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Iskolank részt vett az idén el6sz6r megrendezett a Legyél te is informatikus nev(i kihivasban
QWERTY néven. Egy el6 feladat soran bekertltink a negyven csapat kézé, akik
O0sszemérhették tudasukat és kreativitasukat a programozas vilagaban. A feladatokat sikeresen
teljesitettlk, igy meghivast kaptunk az innepélyes dijatadéra, Budapesten.

Pénteken kerUlt sor erre a rendezvényre, a Csodak Palotajaban, amin csapatunk sajnos csak
részben tudta képviseltetni magéat. Hihetetlen volt a latvany, ami ott fogadott minket. Minden a
Telekom szinében pompéazott és meglepben nagy volt a médiaérdeklédés. A csapatok
izgatottan nylizsdgtek és mindenki varta az eredményhirdetést. A zs(iri tagjai: Christopher
Matheisen, Magyar Telekom vezérigazgatd, Kaszas Zoltan T-systems Hungary vezérigazgato,
és a GameDay Iroda videdsai — Kiss Imre és Szirmai Gergé.

Helyezést nem értlink ugyan el, de a nap tovabbi részében a programok karpétoltak minket.
Bementlnk a Science Showra, ahol kisérleteket mutattak be neklink és minket is bevontak. 9Ds
mozit is kiprobalhattuk, ami egy hatalmas élmény volt mindenki szdmara (nem véletlen, hogy
kétszer is bementlnk). Megnéztik a Newton és az 1lluzié kiallitast, és késdbb a kbrmoziba is
elt6lthettiink néhany emlékezetes pillanatot. A sok program mellett még arra is volt idénk, hogy
taldlkozzunk a kedvenc videdsainkkal, a GameDay Iroda megalkotdival. Persze a k6zds kép és
alairds sem maradhatott el. Délutan még a programokon kivil elmentiink egy mérndki
szabadul6 szobdaba, ahol probara tettik magunkat.

Faradtan érkeztlnk vissza Péapara, de egy emlékekkel-élményekkelteli napot tudhatunk
magunkénak, amire boldogan fogunk visszatekinteni.

Kdszonjunk Rosta Attila tanar Urnak a felkészitést és a segitséget, és Odett édesapjanak a
kézremlkodesét!
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